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Snizenim blikajiciho Cisla dosahnete snizeni i vypnuti zvuku.

Zvysenim blikajiciho Cislazobrazite pocet tahu.
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Spustit / Pozastavit hodiny. Korekce €¢asu pokud podrzite na 3 vtefiny.

Aktivace vybraného Cisla volby.
Akceptovani vybraného blikajiciho Cisla. Kontrola aktivniho Cisla volby
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Prehled

Tyto Sachove hodiny DGT North American Game Timer byly vyvynuty jako herni hodiny pro ruzné
deskové hry dvou hracu, jako napfiklad Sachy, GO, Dama. V tomto manualu budou tyto hodiny
nazyvany“‘DGT NA.”

Hlavni rysy jsou:
e 10 rznych naprogramovanych funkci pokryvajici vSechny popularni ¢asové standard
DalS$i manualné programovatelné funkce pro vSechny metody
VSech 10 manualnich nastaveni je ulozeno v paméti hodin
13 pfed programovanych nastaveni pro rychlé a snadné pouziti
Pocitadlo tahl pro vSechny moznosti
Moznost korekce Casu a pocitadla taht béhem hry
Volitelna zvukova vystraha na kratici se ¢as
Indikator stavl baterii

A Tento produkt neni vhodny pro déti mladsi 5 let.

Casové funkce

Predstaveni

Cas je sougasti kazdého sportu, zejména sportd jako jsou Sachy, GO, Dama, Shogi a Scrabble®.
Rozdil mezi hraci je ur€en nejen jejich potencialni urovni vykonnosti jednotlivych hracu, ale i
dobou, kterou potfebuje hra¢ k dosazeni této arovné. Cim vice je sport vniman jako méfitko
vykonnosti, tim dulezitéjsi je omezovani doby kterou potfebuje hrac¢ k provedeni tahu. To musi byt
provedeno

takovym zpUsobem, ktery je nejvhodnéjsi pro danou hru a konkrétnimu druhu sportu. DGT NA
nabizi 10 rlznych metod pro sledovani ¢asu utkani mezi dvéma hraci. Zatimco nékteré metody
jsou dobfe znamé, jiné mohou byt znamé méné. Nékteré z téchto metod jsou jiz pouzivany
dlouhou dobu; jiné jsou dany disledkem moznosti, které nabizi sou€asna moderni elektronika.
Kazda metoda ma své kouzlo a ma vliv na zpUsob, jak ziskavat sportovni zkusenosti. Tradi¢ni
"Blitz" hra na 5 minut na osobu je odliSna od 3 minut s pouzitim "zpozdéni" nebo "bonusu", v némz
kazdy pohyb pfidava extra 3 sekundy k dobé na pfemysleni, i kdyz celkovy ¢as na pfemysleni ve
hfe nemusi byt o mnoho odliSny. Doporu€ujeme hraclim experimentovat s riznymi metodami,
které DGT NA nabizi. Ziskate tak dalSi rozmér svého oblibeného sportu.

Jedno casové ovladani — Rapid a Blitz hry (volba 1 a 2)
To je nejjednodussi zpusob ukazatele ¢asu. Oba hraci obdrzi jeden Casovy usek (1j., je zde jediny
Casovy spinac bez zpozdéni nebo ¢asoveho Bonusu), ve kterém musi udélat vesSkeré pohyby.

Jedna kontrola a pak Nahla smrt (volba 3 a 4)

Prvni ¢asova kontrola se pouziva pro prehravani pfedem stanoveného poctu tahu. Druha ¢asova
kontrola, dale jen "Nahla Smrt " (nebo "Gilotina", jak je v to znamé v Evropé), je pouzita k
dokonceni hry. Jedna kontrola ¢asu + Nahla smrt je podobna "Rapid" ¢i "Blitz", ale obvykle s
pomalejSim zacatkem. VSimnéte si, Ze Nahla smrt je pfidana obéma hracum, kdyz jeden z hraca
vyuzil veSkery €as z prvni €asové kontroly (ne po dokonc&eni, napfiklad 40 taha).
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Dvé casové kontroly pak Nahla Smrt (volba 5 a 6)

Pro jesté klidnéjsi start je mozné hrat hru s dvéma ¢asovymi kontrolami pfed tim, nez Treti
kontrolou Casu, obdobi Nahle smrti. VSimnéte si, ze druha kontrola a Nahla Smrt jsou pfidany,
kdyz jeden hrac¢ projde ¢as nula (0:00).

Jedna ¢asova kontrola pak opakovana casova kontrola (moznosti 7 a 8)

Tichy konec hry ma také své vyhody. Jednoduché tradi¢ni (analogové) hodiny davaji hracim
opakované hodinové obdobi, ve kterych je tfeba splinit poCet tahl. Digitalni hodiny Ize nastavit na
libovolné Casové obdobi pro takovéto opakované fizeni Casu.

Bonus (“Fischer” neboli “Prirustovy” rezim) (moznosti 9 - 14)

Bonusova metoda (oznacovana také jako rezim "Fischer" nebo "pfirustkovy" rezim) je Casovy
systém, ve kterém se pro kazdy jednotlivy pohyb, ktery se hraje - od prvniho tahu (daného Fizeni
Casu) se k dostupnému Casu pfidava jesté bonusovy ¢as. Tato metoda vzdy dava hracum

tak mozné skutecné ziskat dodateCny Cas na pfemysleni tim, Zze dokoncite pohyb v Case, ktery je
kratSi nez povoleny ¢as. Celkovy Cas se zvySuje s Casem bonusu, ktery se nepouZziva. VSimnéte
si, Ze na zaCatku hry je bonusovy Cas jiz pfidan do pocate¢niho ¢asového obdobi. Ve vSech
moznostech Bonusu: Kdyz hra€ vyCerpa Cas v zavéreCném Casoveém fizeni a neni pfidan zadny
Cas, hodiny se pro oba hrace zastavi coz znamena konec hry.

Zmrazeni hodin v tomto rezimu je podle pfedpisu FIDE.

a. Jedno fizeni ¢asu pak Bonus ("Fischer"”) (moznosti 9 a 10)

Kdyz zobrazeny ¢as dosahne 0:00 u jednoho z hracd, druha asova kontrola za¢ne (Casové
obdobi pro "bonus") tak se pfida ¢as pfidéleny pro tento druhy ¢asovy limit. Doba bonusu se pfida
pfi spusténi této Casové kontroly a po dokonc€eni kazdého tahu.

b. Dvé ¢asové rizeni pak Bonus ("Fischer") (moznosti 11 a 12)

Kdyz u jednoho z hracu zobrazeny €as dosahne 0:00, druha nebo tfeti (zacne "bonusové" obdobi)
Casova kontrola (podle okolnosti) a ¢as pfidéleny pro kazdou takovou ¢asovou kontrolu je pfidan.
Bonusovy €as je pfidan pouze v posledni kontrole ¢asu. Pfidava se pfi spusténi této Casové
kontroly a po dokonceni kazdého tahu.

c. Bonus (“Fischer”) Samostatna ¢asova kontrola (moZnosti 13 a 14)

Jednorazové ovladani s bonusovym ¢asem. Bonusovy ¢as je pfidan ke kazdému tahu od samého
zacatku hry. Po spusténi hodin je bonusovy €as jiZ pfidan pro prvni krok a bude pfidan po
dokonc&eni kazdého dalSiho tahu.

d. Turnajovy bonus, az 4 ¢asové fizeni s Bonusem €asu pro tah “Fischer” (moznosti 15, 16)
Co se tyCe ¢asu na premysleni, je bonusova turnajova metoda nejvice komplexni. Obsahuje az
Ctyfi Casoveé ovladani, ve kterych je bonusovy €as pfidan pro kazdy tah. Kdyz zobrazeny Cas
dosahne 0:00 v libovolném ¢asovém fizeni (kromé posledni), zahdji se dalSi Casova kontrola je
pfidélen Cas pfidéleny pro dalsi Casovou kontrolu.

Moznost 16 (Turnajovy bonus az 4 ¢asové kontroly) umozrfiuje naprogramovani 4 riznych
Casovych nastaveni, vSechny se stejnym bonusem €asu na jeden tah. Pro prvni tfi fizeni ¢asu, Ize
naprogramovat pocet tah(l. Pokud neni €islo tahu nastaveno na nulu, pfida se ¢as pro dalSi
Casovoveé fizeni, jakmile hra¢ dokoncil naprogramovany pocet tah(i pro toto ¢asové obdobi. Pokud
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je Cislo tahu naprogramovano na 0 (Nula), pfechod na dalSi obdobi nastane, kdyz se na displeji
hrace ukaze 0.00.

Pokud hrac¢ nedokonci naprogramovany (nenulovy) pocet pohybu, pro konkrétni casovou
kontrolu, kdyZ je na displeji indikovano 0:00, na displeji DGT NA je zobrazena blikajici
faleCka a také se zastavi ¢asové pocitani pro oba hrac¢e, coZz znamena, Ze hra skoncila,
pficemz dotyCny hrac ztratil hru béhem cCasu.

Pro spravné fungovani pocitani tahu fizené moznostmii Bonusem Turnaje je nutno aby hradi
spravné zastavili hodiny po kazdém dokonceném tahu tak, aby hodiny sledovali pocCet
pfehravanych taha.

VZdy se ujistéte, Ze paka je ve spravné pozici a barvy ikony hrace jsou spravné a to jesté
pfed zapocetim hry.

Zpozdéni (moznosti 17 - 23)

Zpozdéni je jednoducha metoda, ktera kazdému hraci poskytuje urcity ¢as navic

pro kazdy tah. To je velmi bézné v turnajich American Swiss Systemu. Pokud je pouZzita volba
zpozdéni, hodiny se nespusti, dokud nedojde k prodlevé. Nastavenim zpozdéni odpocitavani na
pét sekund tedy pét sekund pfed tim, nez zaCnou bézet hodiny hrace.

Napfiklad, hracuv zbyvaijici €as je 18:37 a hra se hraje s 5 sekundovym zpozdénim.

Protivnik hraje.

Jakmile protihrac€ ukonci tah stisknutim packy hodin, mimo displeje, ktery okamzité zacne blikat
(18:36, 18:35 apod.), je péti sekundovy Cas pro zpozdéni - pfedtim, nez jsou hodiny aktivovany.
Béhem doby zpozdéni na displeji jednou za sekundu blika slovo "delay".

Po uplynuti doby zpozdéni slovo "Delay" pfestane blikat na displeji a hodiny zaénou odpocitavat.
Podle predpist USCF, v rezimu zpozdéni, nebudou hodiny ukazovat blikajici vlajku, kdyz hra¢ v
uplynulém obdobi vyCerpal €as. Kdyz hrac, ktery nema Cas, zastavi hodiny, hodiny ostatnich
hracl za¢nou odpocitavat. Takto je mozné, ze obé strany skonci s nulovym ¢asem a vlajkou bez
blikani.



Funkce hodin

Baterie

DGT NA vyuziva 2 AA (tuzkové) baterie. Baterie jsou soucasti baleni. Kdyz se pfibalené baterie
vybiji, doporuCujeme nahradit je alkalickymi bateriemi. Pokud se hodiny delSi dobu nepouzivaji,
doporucujeme vytahnout baterie, abyste zamezili poSkozeni pfistroje, které mize byt zplsobeno
vytékanim baterii. Kdyz se v horni ¢asti displeje objevi tento symbol £, méli byste baterie
vymenit, stale je vS8ak mozné odehrat nékolik dlouhych her.

Vyména baterii

Oteviete krytku.

Vyjméte baterie.

Umistéte do pfihradky noveé baterie ve sméru, jak to
naznacuje zakresleni pola.

Zavrete krytku.

Radnym zpudsobem zlikvidujte staré baterie.

Nedobijejte baterie, které k tomu nejsou urCené; nepouZzivejte dobijeci baterie;
nepouzivejte souc¢asné novou a starou baterii; vkladejte baterie do pfihradky spravnym
smérem (polaritou); nenechavejte vybité baterie v pristroji; nikdy nezkratujte pdly
baterii. Dobijeci baterie pfed nabijenim vyjméte. Dobijejte za pfitomnosti dospélého.

Zapnuti DGT NA
Hodiny zapnéte a vypnéte tlaCitkem ON / OFF na spodni strané hodin. Tlacitko ON / OFF (Zap /
Vyp) je umisténo na spodni strany, zapusténé, aby nedoslo k neumysinému vynulovani hodin.

Vybeér Cisla moznosti

Kdyz zapnete hodiny, displej zpo€atku zobrazi posledni vybranou moznost. Stisknutim tlacitka
nebo muzete zvolit jednu z 23 moznosti. Po Cisle 23 displej se vrati na 01. Ocislovany
seznam vSech moznosti mizete nalézt ve spodni ¢asti hodin.

Aktivace cisla volby

Pokud se na displeji zobrazi poZzadované Cislo volby, vyberte a aktivujte ji tlaCitkem
Stisknutim tlacitka. Na displeji se pak zobrazi vychozi ¢as zacatku volby. Nyni mizete zadit hru.
Pokud jste zvolili moznost ru€niho zastaveni, postupujte podle pokyna v Kapitole: Manualni
nastaveni.

Start hry

KdyzZ jste vybrali volbu s pfedprogramovanym nastavenim, ujistéte se, Ze je paka pro hrace, ktery
bude bily, nahofe. Hracova barva je zobrazena pomoci symbolu na displeji. Nyni spustte hru a
hodiny il pomoci stisknuti tlaCitka uprostfed. Spusténi DGT NA na zacatku hry se spravnym
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hradem (oznaceny jako bily), P& pude mit pfesny zaznam o poétu tahtl, coz muze byt obzvlasté
ddlezité v moznosti Bonus Tournament.

Docasné zastaveni hodin _

Bé&hem hry mizete docasné zastavit hodiny stisknutim tlagitka CII&. Restartujte hodiny
opétovnym stisknutim tladitka PRI (stisknutim na delsi ¢as) 2 sekundy zah4ji postup korekce
Casu)

Zvukové signaly

DGT NA mulze vydavat zvukové signaly pokud se blizi konec ¢asové kontroly. Je-li tato funkce
zapnuta, vyda kratké pipnuti 10 sekund pfed kazdou kontrolou a také kazdou z poslednich 5
sekund ¢asového ovladani. Posledni sekundu pfed ¢asovou kontrolou zazni uplné druhé pipnuti.
Zvukovy signal je vSak funkcni pouze tehdy, kdyz je na displeji zobrazena ikona "zvuk zapnuto".
Zvukove funkce lze zapnout nebo vypnout stisknutim tlacitka , kdyz jsou hodiny zastaveny.
Ve vychozim nastaveni jsou vSechny volby vypnuty.

Korekce ¢asu a poctu tahu
Bé&hem hry mlzete zménit Gas, ktery je aktualné zobrazen DBIld. Drzte tladitko na dvé sekundy,
dokud nezacne blikat Cislice zleva zobrazena. Nyni ¢as obou hracd muaze byt opraven, Cislice po
Cislici. Chcete-li zménit blikajici Cislici, stisknéte tlacitko nebo tlacitko . Stisknéte tladitko

% pro presun na dalsi Cislici. Po ,Case hrace, Ize korigovat pocitadlo tahu: snizit nebo zvysit
stisknutim tlacitka nebo tlaCitko. Pokud je hodnota spravna, potvrdte stisknutim tlacitka
). Nyni stisknutim restartujete hodiny pro obnoveni odpocitavani na zakladé opraveného
&asu. Viz: "Uprava nastaveni - Cas "pro specifické aspekty n&kterych moznosti.

Manualni nastaveni

Kazda metoda Casovani ma Cislo volby, které umoziuje runi nastaveni pro vSechny parametry
dané metody. Po vyb&ru ruéniho &isla volby (napf. moznost 04 pro Cas + Rychla smrt) musi byt
parametry pro tuto metodu nastaveny Cislici po Cislici.

Nejprve je tfeba nastavit hlavni Casovou kontrolu pro kazdého hrace. Po té, nasleduje Cislo
parametrd v zavislosti na zvolené moznosti. Viz tabulka nize ,Manualni nastaveni parametrd“ pro
vSechny manualni moznosti“.

Zmaérite blikajici &islici tladitkem nebo [(+1. Kdyz je poZadovana &islice zvolena, stisknéte
tlacitko L L@ To zplsobi, ze zacne blikat dalsi Cislice. Pokud nechcete zménit Cislici, staci
stisknout tlagitko LY Ied,
Po dokon&eni zadavani vSech parametrd se na displeji zobrazi Pauza Symbol> || a hodiny pro
oba hrace. Nyni muzete hodiny spustit: viz Odstavec pro dalSi pokyny.

Parametry které je nutno programovat pro manualni nastaveni

Nuly v seznamu nize se zobrazuji, pokud hodiny nebyly dfive naprogramovany nebo byly
resetovany. Pfi nastavovani hodin jsou nejprve nastaveny hodiny a minuty, oddélené dvojteCkou
(:). Poté se displej zméni, aby bylo mozné nastavit sekundy (.). V této tabulce jsou hodiny:
sekundy zobrazeny v jednom fadku jako 0:00.00.

Viechny tyto éislice Ize ménit tiaditkem nebo a zachovat jejich hodnotu i po vypnuti
hodin nebo pri volbé dalsich moznosti. VSimnéte si, Ze hlavni nastaveni ¢asu musi byt uvedeno v
hodinach, minutach a vterinach.



Moznost Nazev

Displej Displej

Levy Pravy  Nastaveni

Levy a Pravy hracuv €as. Prvni hodiny, minuty pak
02 | Jedna Casova kontrola 0:00.00 0:00.00 |vtefiny

Prvni Casova kontrola v levo a v pravo. Prvni

Jedna €asova kontrola pak |0:00.00 0:00.00 | hodiny, minuty a pak vtefiny

04

Rychla smrt Casova kontrola Rychla smrt pro kazdého hrace.
2 0:00.00 |Prvni hodiny, minuty a pak vtefiny
Dvoji Gasova kontrola a 0:00.00 0:00.00 |Prvni ¢asova kontrola v levo a v pravo
06 , 2 0:00.00 |Druha ¢asova kontrola pro kazdého hrace
pak Rychla smrt - — —
3 0:00.00 |Rychla smrt pro kazdého hrace
08 Jedna Casova kontrola pak |2 0:00.00 |Prvni &asova kontrola v levo a v pravo
opakovana Casova kontrola 0:00.00 |Opakovana &asova kontrola pro kazdého hrage
Jedna Easova kontrola pak 0:00.00 0:00.00 |Prvni ¢asova kontrola v levo a v pravo
10 | Rychla smrt s bonusem 2 bonus 0:00.00 |Druha &asova kontrola pro kazdého hrace
gasu pro tah("Fischer") Druha &asova kontrola bonusu ¢asu pro tah pro
2 bonus 0.00 kazdého hrace
0:00.00 0:00.00 |Prvni ¢asova kontrola v levo a v pravo
Dvé cCasové kontroly pak 2 0:00.00 |Druha Casova kontrola pro kazdeho hrace
12 | rychla smrt s bonusem 3 bonus 0:00.00 | Tteti Casova kontrola pro kazdého hrace
Casu pro tah ("Fischer") Treti asova kontrola bonusu &asu pro tah pro
3 bonus 0.00 kazdého hrace
. Prvni ¢asova kontrola v levo a v pravo. Bonusovy
Jedna konvtrola casu's 0:00.00 0:00.00 |symbol je zobrazen ve vSech nastavenich
14 | bonusem €asu pro tah ~ - =
("Fischer”) 0.00 Bonus cv:asu pro tah pro Ieveho hraC:ev
0.00 Bonus ¢asu pro tah pro pravého hrace
Prvni Casova kontrola v levo a v pravo. Bonusovy
0:00.00 0:00.00 |symbol je zobrazen ve vSech nastavenich

Bonusovy Cas pro tah pro kazdého hrace u véech
0.00 kontrol

Az 4 Casove kontroly s

. 1 00 Pocet tahu v prvni Casové kontrole
16 ?T:T:::g; asu pro tah 2 0:00.00 |Druha ¢asova kontrola pro kazdého hrace
2 00 Pocet taht pro druhou ¢asovou kontrolu
3 0:00.00 | Treti Casova kontrola pro kazdého hrace
3 00 Pocet tahl pro tfeti asovou kontrolu
4 0:00.00 |Ctvrta asova kontrola pro kazdého hrage
20 Jedna Casova kontrola se | 0:00.00 0:00.00 |Prvni ¢asova kontrola v levo a v pravo
zpozdénim zpozdéni | 0.00 Zpozdéni pro oba hrace na tah
Prvni €asova kontrola v levo a v pravo. Symbol
0:00.00 0:00.00 |zpozdéni je zobrazen ve vSech nastavenich
Prvni ¢asova kontrola zpozdéni pro tah pro kazdého
1 0.00 hrace
23 Zpozdéni (az 3 Casové 2 0:00.00 |Druha kontrola ¢asu pro kazdého hrace
kontroly) Druha &asova kontrola zpozdéni ¢asu pro tah pro
2 0.00 kazdého hrace
3 0:00.00 | Treti Casova kontrola pro kazdého hrace
tieti Casova kontrola zpozdéni ¢asu pro tah pro
3 0.00 kazdého hrace




Pfi vybéru ruéniho nastaveni nebo korekce €asu je mozné preskodit zadavani Cisel (Cislici po
Cislici) stisknutim tlacitka , kdyz blika prvni Cislice. Parametry zlistanou nezménéné a
hodiny zobrazi > || A jsou pfipraveny k zahajeni.

Symboly displeje

Kromé Cislic se na displeji zobrazuji nasledujici symboly

L

Zobrazuje ze baterie ma byt vyménéna

bonus

Zobrazuje Ze je aktivni perioda Bonus.

delay

Zobrazuje Ze je aktivni doba zpozdéni.

Prozatimni viajecka;
Oznacuje Ze tento hrac¢ presel do dalSiho ¢asové obdobi. Zmizi za 5
minut.

Blikajici kone€na vlajecka;

Blikajici Oznacuje hrace ktery vyCerpal svij Cas.
Hrs / min Zobrazuje ze zobrazovany Cas je zobrazovan v hodinach a minutach.
Carka oddéluje hodiny a minuty (napfiklad 1:45 nebo 0:25).
Zobrazuje ze Cas je zobrazovan v hodinach a minutach.
Min / sec Zobrazuje Ze Cas je zobrazovan v minutach a vtefinach.
Oddélovac tecka oddéluje minuty a vtefiny (napfiklad 17.55 nebo 4.06).
Sound on Zobrazuje ze zvukové funkce jsou aktivni, a hodiny po vy€erpani ¢asu

zapipaji.

P

Zobrazuje ze hodiny jsou pozastaveny nebo pfipraveny ke startu.

P

Zobrazuje ze hodiny bézi.

&/ &

Zobrazuje barvu hrace.

Cas displeje

Pokud zbyva 20 a vice minut, hodiny DGT NA zobrazuji hodiny a minuty. Symbol “hrs ” a “min ” je
zobrazen. Pokud zbyva méné nez 20 minut, hodiny zobrazuji minuty a vtefiny, a symbol “min ”
and “sec” je zobrazen.

Maximalni hodnota displeje Casu je 9:59:59. Pfi pokusu zadani vétSiho €asu je prosté zobrazeno
9:59:59.

Kontrola cisla volby

Bé&hem hry muzete kontrolovat vybrané Cislo nastaveni bez jakéhokoliv pferuseni hry a ¢asovych
funkci stiskem tlacitka [ e}.
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Poditadlo tahu

Hodiny sleduji poCet dokonéenych tahd. Pfi spusténi nové hry ma pocitadlo hodnotu 0 (nula).
Pogitadlo tahtl se zméni, jakmile Serny hrag (viz ikona na displeji <% ) dokon&i pohyb.

Kontrola poctu tahu
Kdyz jsou hodiny spustény nebo pozastaveny, mizete se podivat na pocet taht stiskem tlacitka
id. Béhem této akce neni béh hodin prerusen.

Rychlé nastaveni pomoci automatického opakovani
Pro rychly provoz muzZete drzet tladitka nebo (V18

. Béhem sekund dojde k opakovani.

Nastaveni casu

Pokud provéadite opravu €asu pfi pouziti volby s vice €asovymi periody, normalné hodiny
predpokladaji, Ze stejné obdobi, které bylo pouzito pfed korekci, zastava v platnosti. Takze
napriklad v pfipadé moznosti 9 v Casové kontrole 2 (Bonus) se €as opravi na 1 hodinu, bonusova
metoda zustane aktivni. Bonus turnaj (moznost 16) vSak nabizi moznost pfidélit Fadu pohybU pro
kazdou kontrolu ¢asu. Pokud jsou Cisla pohybl pro kazdou €asovou kontrolu naprogramovana na
nenuloveé Cislo, pak béhem korekce ¢asu mize byt zménéné Cislo zménéno a od tohoto bodu se
vypocita spravna doba.

Rucni nastaveni

Parametry jsou uloZeny v kazdé ru¢né nastavené sadé, dokud je nezménite nebo nebudou
vymenény baterie. Pokud je po volbé ru¢niho nastaveni hra ukon€ena a znovu zvolena stejna
moznost rucniho nastaveni, uloZi se parametry z pfedchoziho nastaveni. Viz ¢ast 10, kde najdete
rychly zpasob, jak spustit novou hru.

Pokud je vicenasobné fizeni asu nastaveno, je obdobi naprogramovano s nulovou ¢asovou
periodou, toto obdobi a nasledujici obdobi jsou béhem hry pfeskoCeny. Pokud je ¢asova kontrola
naprogramovana s nulovou hodnotou pro dobu mysleni, nelze nastavit dalSi parametry pro toto a
ani zadné dalsi Casové kontroly.

Manualni nastaveni moznosti 16: Bonusovy turnaj je nejvyspélejsi moznost. VS§imnéte si, Ze
kdyZz je Cislo pfesunu pro ¢asoveé ovladani naprogramovano nula, toto obdobi skonci, kdyZz
hrac projde ¢asem nuly. Pokud jsou v poloZce 16 naprogramovany nulové pohyby pro
casové rizeni, vSechna nasledujici ¢asova nastaveni budou automaticky nastavena na
nulové pohyby. Nasledujici Cisla pohyblivych period nelze nastavit na nenulovou hodnotu.

Udrzba a cisténi

VaSe DGT NA jsou odolnym a kvalitnim produktem. Kdyz hodinam budete vénovat pfiméfenou
péci, meli by Vam slouzit bez problému nékolik let. K vy€isténi pfFistroje pouzijte pouze lehce
navlhéeny hadfik. Nepouzivejte ziravé Cistici prostredky.

Zarucni podminky

DGT garantuje, Ze VaSe digitalni hodiny spliuji nejvyssi standardy kvality. Pokud Vase DGT NA —
i pfes nas peclivy vybér komponentl, materialu, peclivou vyrobu a transport — pfesto vykazuje
néjakou vadu béhem prvnich dvou let po zakoupeni, kontaktujte distributora, u kterého jste hodiny
zakoupili. Budete ziejmé pozadani o doklad o zakoupeni produktu. Pokud se vyskytne problém,
podejte detailni popis vady a sériové Cislo hodin.
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Zaruka se vztahuje pouze na pfistroje, se kterymi bylo zachazeno pfiméfené a opatrné. Zaruka se
nevztahuje na pristroje, které byly pouzZivany nespravné ani na pfistroje, které se jejich majitelé
pokusili opravit bez pfedchoziho pisemného svoleni od vyrobce.

Technické specifikace

Baterie: 2 AA (tuzkové) baterie.
Pfesnost:  LepSi nez 1 sekunda za hodinu
Kryt: ABS plast

Displej: 3,5x13 cm

Hmotnost: 270 g vCetné 2 AA baterii

(e DGT NA spliiuje regulace: EN 50081-1:1991 a EN50082-1:1991
Vyrobek spliiuje nafizeni RoHS EU/2002/95/EC

<v Zafizeni je oznaceno symbolem recyklace. To znamena, Zze na konci Zivotnosti musi byt
}“ pfistroj odvezen na pfislusné sbérné misto a ne vyhozen s béznym domacim smésnym
®  odpadem.

@ Vyrobek neni vhodny pro déti ve véku 0-3 roky. Obsahuje malé ¢asti. Riziko uduseni.

Upozornéni

Vyvinuli jsme velké usili, abychom se uijistili, ze informace uvedené v této pfiruce jsou spravné a
uplné. Za pfipadné chyby nebo opomenuti v8ak neni pfijata Zadna odpovédnost. DGT si vyhrazuje
pravo zménit specifikace hardwaru a softwaru popsané v této priruc¢ce bez predchoziho
upozornéni. Zadna &ast této priruéky nesmi byt reprodukovana, pfenasena ani piekladana v
zadném jazyce v jakékoliv formé, a to bez jakychkoliv prostfedkl bez pfedchoziho pisemného
souhlasu DGT.
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